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Kabupaten Landak. Kendala yang dihadapi siswa SMP Negeri 2 Ngabang
yaitu masih minimnya pengetahuan dan keterampilan membuat desain poster
. dan materi presentasi sebagai media informasi pembelajaran. Selain itu,
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1. PENDAHULUAN

Desain grafis memainkan peran penting dalam Pendidikan. kebutuhan dasar manusia saat ini adalah
pendidikan, sehingga tidak heran jika sebagian orang mengeluarkan banyak uang hanya untuk mendapatkan
pendidikan yang baik. Oleh karena itu, pendidikan dinilai sangat bermanfaat dalam kehidupan manusia [1].
Desain grafis adalah disiplin yang berfokus pada pembuatan konten visual untuk berbagai media, termasuk
cetak dan digital. Perancangan desain infografis tidak terlepas dari ilmu desain komunikasi visual [2].
Dinyatakan bahwa ilmu ini bertujuan untuk mempelajari konsep dan ekspresi secara kreatif melalui berbagai
media [3]. Desain grafis menggunakan tipografi, warna, gambar, dan elemen desain lainnya untuk menciptakan
komunikasi visual yang menarik, efektif, dan estetis [4].

Poster memiliki kegunaan yang beragam agar dapat menarik perhatian masyarakat dengan informasi
yang tersaji di dalamnya, berperan sebagai panduan informasi, menjadi sarana untuk memberi peringatan, serta
sebagai medium bagi mereka yang senang berkreasi dengan desain [5]. Menyoroti perkembangan teknologi
dan bagaimana hal ini mempengaruhi pendidikan, termasuk kebutuhan untuk menggunakan media digital
dalam proses pembelajaran. Terdapat kebutuhan mendesak bagi siswa untuk mempelajari keterampilan
pembuatan media untuk meningkatkan kualitas pendidikan [6].

Canva adalah platform desain grafis online yang menawarkan kemudahan dalam membuat desain
profesional tanpa keahlian desain grafis tingkat lanjut [7]. Canva merupakan platform desain grafis online yang
memungkinkan pengguna untuk membuat berbagai jenis konten visual, termasuk juga presentasi, brosur, kartu
nama dan lainnya dengan mudah dan cepat [8]. Dengan berbagai template yang tersedia, pengguna dapat
menyesuaikan desain sesuai kebutuhan mereka tanpa memerlukan keterampilan desain grafis tinggi. Canva
juga mendukung berbagai format file, memudahkan pengguna untuk menyimpan dan berbagi hasil desain
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mereka. Selain itu, Canva menawarkan fitur kolaborasi, memungkinkan tim untuk bekerja bersama dalam satu
proyek desain. Salah satu kemampuan Canva adalah menyediakan opsi untuk menciptakan materi presentasi.
Canva menyediakan berbagai macam format dan pola yang sudah tersedia dan langsung dapat digunakan
sehingga sangat membantu dalam pembuatan materi presentasi [9]. Jika dikaitkan dengan poster, Canva
menawarkan kumpulan gambar menarik untuk menyempurnakan pesan dari poster yang dibuat. Canva
memungkinkan desainer menambahkan teks, grafik, dan ikon yang relevan untuk membuat konten dan
informasi untuk disampaikan pada poster [10].

SMP Negeri 2 Ngabang merupakan salah satu sekolah yang beralamat di Jalan Pangena cinata no 49
Kecamata Ngabang Kabupaten Landak. Kabupaten Landak. Sebagai sekolah negeri SMP Negeri 2 Ngabang.
SMP ini memiliki visi Menjadikan sekolah yang unggul dengan lulusan yang Berprestasi, Disiplin, Berkarakter
baik, Inovatif, Kreatif, dan siap berkarir. Berdasarkan hasil survey dan wawancara langsung dengan beberapa
siswa siswi SMP Negeri 2 Ngabang, diperoleh informasi bahwa masih minimnya pengetahuan dan
keterampilan siswa-siswi SMP Negeri 2 Ngabang ketika diminta membuat materi presentasi sebagai media
informasi pembelajaran maupun tugas baik tugas/aktivitas pribadi atau kelompok, Selain itu Siswa lebih
banyak memilih format materi yang kurang menarik, yang bisa mengurangi daya tarik presentasi, Siswa SMP
Negeri 2 Ngabang belum mengetahui dan memahami aplikasi apa saja yang dapat digunakannya dalam
menyelesaikan tugasnya, sehingga dapat menghambatnya dalam menyelesaikan tugas dan aktivitas.
Permasalahan lain yang dihadapi siswa SMP Negeri 2 Ngabang adalah belum mengetahui cara menggunakan
dan memanfaatkan aplikasi Canva yang merupakan solusi dari permasalahan pembuatan materi presentasi
secara efektif dan efisien.

Daya tarik desain pembelajaran dapat memengaruhi kualitas pembelajaran secara signifikan. Desain
pembelajaran yang terstruktur dengan baik dan teratur sangat krusial untuk mencapai efektivitas dalam proses
belajar [11]. Sebagai generasi yang lahir pada era modern yang serba kompleks dan canggih, siswa-siswi SMP
Negeri 2 Ngabang dituntut untuk dapat meningkatkan pengetahuan dan keterampilan mereka terutama dalam
menggunakan TIK dengan baik, efektif dan efisien. Selain itu juga mampu dan bisa menyelesaikan tugas
dengan cepat, tepat, terdokumentasi dan sistematis, serta dapat berkolaborasi dengan orang lain. Untuk
mencapai tujuan tersebut diperlukan usaha. Salah satunya dengan memberikan pelatihan kepada siswa di SMP
Negeri 2 Ngabang untuk membuat desain bahan presentasi yang mendukung penyelesaian tugas dan kegiatan
baik individu maupun masyarakat. Pelatihan merupakan suatu metode pengembangan sumber daya manusia
yaitu peserta didik, dalam hal ketrampilan dan kemampuan [12].

2. METODE

Metode yang digunakan pada pelaksanaan PKM Jurusan Sistem Informasi pada SMP Negeri 2 Ngabang
dilakukan secara sistematis dan terstruktur agar dapat saling berinteraksi antara penyelenggara kegiatan PKM
dengan SMP Negeri 2 Ngabang. Dengan mendemonstrasikan hasil diskusi dapat memberikan kontribusi yang
signifikan bagi pengembangan ilmu pengetahuan lebih lanjut dalam bentuk media pembelajaran. Siswa akan
mampu memberikan proses presentasi yang unggul, kreatif dan kolaboratif. Hal ini juga berlaku pada mata
pelajaran yang memerlukan materi presentasi yang melibatkan siswa [13] Metode yang digunakan pada
kegiatan PKM terbagi menjadi 4 tahapan dapat dilihat pada Gambar 1.
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Gambar 1. Metode Kegiatan PKM
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Secara garis besar metode penelitian dilakukan secara terstruktur dimulai dari tahapan pertama yaitu
melakukan survey tempat pelaksanaan PKM dengan tujuan menentukkan kelayakan tempat ataupun mitra
dalam hal ini adalah sekolah yang nantinya akan dikunjungi [14]. Tempat mitra yang sudah dinyatakan layak
sebagai tempat pelaksanaan PKM selanjutnya mencari dan menentukan permasalahan dalam bidang ilmu
pengetahuan dan pemanfaatan teknologi. Pada tahapan kedua dilakukan rapat koordinasi oleh tim PKM terkait
temuan permasalahan yang akan diselesaikan serta pembagian tugas masing-masing tim pada saat pelaksanaan
PKM.Tahapan ketiga yaitu melaksanakan program program yang sudah di rumuskan pada tahapan
sebelumnya.Pada tahapan pelaksanaan PKM tentunya melibatkan mitra sekolah yaitu para siswa-siswi SMP
Negeri 2 Ngabang sebagai peserta pelatihan dan pemateri di bidang pengetahuan teknolgi komputer.Pada
tahapan pelaksanaan PKM ini antara tim PKM, pihak sekolah, pemateri dan siswa siswi peserta pelatihan saling
bersinergi dalam kelancaran kegiatan pelaksanaan PKM. Tahapan terakhir yaitu melakukan evaluasi kepada
seluruh peserta siswa siswi pelatihan untuk mengukur keberhasilan dari pelaksanaan PKM yang sudah
dilakukan.

3. HASIL DAN PEMBAHASAN

Berbagi ilmu pengetahuan dalam bidang teknologi merupakan tujuan dari kegiatan Pengabdian Kepada
Masyarakat (PKM) Jurusan Sistem Informasi kepada siswa-siswi SMP Negeri 2 Ngabang dengan memberikan
pelatihan Canva dalam membuat poster dan media presentasi. Salah satu situs aplikasi yang memberikan fitur
desain gratis untuk pendidikan adalah Canva [15]. Keunggulan Canva terletak pada desain menariknya yang
dapat merangsang kreativitas masyarakat melalui berbagai fitur dan template yang tersedia, mempermudah
proses pembelajaran cepat, serta dapat diakses melalui laptop atau perangkat lainnya [16]. Pelaksanaan PKM
terdiri dari serangkaian kegiatan seperti survei persiapan lokasi, pengembangan program, pelaksanaan
kegiatan, dan evaluasi kegiatan PKM. Berikut hasil berbagai kegiatan yang telah dilakukan antara lain:
3.1  Survei Tempat Pelaksanaan PKM dan Persiapan Program Kegiatan PKM

Survey Kegiatan (PKM) di SMP Negeri 2 Ngabang dilakukan untuk mempersiapkan program kegiatan
agar dapat berjalan dengan baik. Survey ini bertujuan untuk mengumpulkan informasi terkait lokasi sekolah
SMP Negeri 2 Ngabang, fasilitas ketersediaan laboratorium komputer sebagai media yang akan digunakan saat
memberikan pelatihan, dan potensi untuk mendukung pelaksanaan PKM secara efektif. Selain itu juga
dilakukan wawancara dengan pihak terkait seperti kepala sekolah, Wakil kepala sekolah bidang sarana
prasarana serta para guru SMP Negeri 2 Ngabang untuk memperoleh informasi lebih lanjut tentang potensi dan
kendala yang mungkin dihadapi siswa siswi khususnya pada bidang teknologi. Survey tempat pelaksanaan dan
persiapan program kegiatan PKM di SMP Negeri 2 Ngabang adalah langkah penting dalam memastikan
kelancaran dan keberhasilan pelaksanaan kegiatan tersebut. Dengan pendekatan yang komprehensif dan
berdasarkan data yang akurat, diharapkan bahwa kegiatan PKM ini akan memberikan kontribusi yang positif
bagi pembelajaran dan pengembangan peserta didik di sekolah. Berdasarkan hasil survey dan persiapan
didapatkan hasil SMP Negeri 2 Ngabang merupakan tempat yang sangat layak untuk dilakukan kegiatan PKM
karena letak sekolah yang sangat strategis serta tersedianya jumlah komputer sebanyak 40 Buah.
3.2  Perumusan program kegiatan PKM

Perumusan program kegiatan PKM di SMP Negeri 2 Ngabang didasarkan pada hasil survey pemahaman
mendalam tentang kebutuhan serta potensi yang dimiliki oleh sekolah dan lingkungan sekitarnya. Hasil dari
perumusan program PKM yaitu akan memfokuskan pada pengembangan keterampilan dan pengetahuan siswa
siswi dalam hal mendesain suatu hasil karya baik berupa poster maupun bahan presentasi untuk media
pembelajaran dengan memanfaatkan teknologi melalui kegiatan pelatihan Canva. Selain itu kegiatan PKM di
SMP Negeri 2 Ngabang juga akan memperkuat Kolaborasi antara sekolah dengan pihak pelaksana kegiatan
PKM yaitu Jurusan Sistem informasi Universitas Tanjungpura. Melalui kemitraan yang kokoh, siswa siswi
akan terhubung dengan sumber daya tambahan dan pengalaman praktis yang dapat memperkaya pemahaman
mereka tentang materi pembelajaran dan relevansi dunia nyata. Dengan demikian, perumusan program
kegiatan PKM tidak hanya mempertimbangkan kebutuhan akademik siswa, tetapi juga bertujuan untuk
menghasilkan lulusan yang siap menghadapi tantangan dunia kerja dengan percaya diri dan keterampilan yang
diperlukan.
3.3  Pelaksanaan Kegiatan PKM

Pelaksanaan kegiatan PKM “Pelatihan Canva Pembuatan Desain Poster dan Materi Presentasi” di SMP
Negeri 2 Ngabang menggunakan pendekatan interaktif dan terstruktur untuk menjamin partisipasi dan
pemahaman siswa secara optimal. Kegiatan PKM Fakultas Sistem Informasi Universitas Tanjungpura bersama
SMP Negeri 2 Ngabang dilaksanakan pada tanggal 8 Mei 2024 di laboratorium komputer SMP Negeri 2
Ngabang. Peserta pelatihan berjumlah 25 orang yang mewakili masing-masing kelas VI, V11 dan 1X. Kegiatan
PKM diawali dengan sambutan oleh Ketua Jurusan Sistem Informasi, dilanjutkan oleh wakil Kepala Sekolah
bidang Sarana dan Prasarana seperti pada Gambar 2.
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Kegiatan PKM berlangsung dalam beberapa tahap yang meliputi persiapan Tim PKM menyusun materi
pelatihan yang mencakup pengenalan tentang penggunaan platform Canva, prinsip desain grafis, teknik
pembuatan poster yang efektif, dan tips untuk menyusun materi presentasi yang menarik dan informatif.
Kemudian dilanjutkan dengan Sesi Pelatihan Interaktif yaitu pelaksanaan dimulai dengan sesi pelatihan
langsung yang dipandu oleh instruktur yang berpengalaman dalam desain dan memiliki background komputer
dan memahami penggunaan aplikasi Canva. Siswa akan diajak untuk memahami antarmuka Canva dan
mengikuti langkah-langkah praktis dalam membuat desain poster dan materi presentasi dari awal hingga
selesai. Siswa juga diberikan kesempatan praktik secara langsung setelah mendapatkan pemahaman dasar yaitu
siswa akan diberikan waktu untuk melakukan latihan praktik dengan bimbingan langsung dari instruktur.
Mereka akan diberi kebebasan untuk bereksperimen dengan berbagai fitur dan elemen desain yang tersedia di
Canva. Tahapan pelatihan interaktif dan praktik langsung dapat dilihat pada Gambar 3.

i : N | \ . - "y = -
Gambar 3. Narasumber memberikan materi dan Pendampingan kepada peserta pelatihan.

Setelah selesai sesi praktik, akan ada waktu untuk diskusi kelompok dan umpan balik dari instruktur
serta rekan sejawat. Ini memungkinkan siswa untuk saling bertukar pendapat, memperbaiki desain mereka, dan
belajar dari pengalaman satu sama lain. Tahapan berikutnya adalah setelah mendapat umpan balik, siswa akan
diberikan waktu untuk menyusun hasil karya akhir berupa poster dan materi presentasi berdasarkan tema hari
Pendidikan yang telah ditentukan. Dengan demikian, pelaksanaan kegiatan PKM ini diharapkan dapat
memberikan manfaat yang nyata bagi siswa dalam mengembangkan keterampilan desain grafis dan
kemampuan presentasi mereka, yang merupakan aspek penting dalam pendidikan di era digital saat ini.
Kegiatan diskusi, umpan balik serta pembuatan hasil karya berupa poster dapat dilihat pada Gambar 4.
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3.4  Evaluasi kegiatan PKM
Hasil evaluasi kegiatan (PKM) di SMP Negeri 2 Ngabang dilakukan dengan menyebarkan kuesioner
untuk menyajikan gambaran tentang berbagai aspek kegiatan yang dilakukan. Dengan menggunakan
kuesioner, para peserta dapat memberikan tanggapan mereka secara terperinci terhadap berbagai elemen dalam
PKM tersebut.
Tabel 1 Daftar Pertanyaan dan rekapitulasi Evaluasi

Skala Penilaian

No Daftar Pertanyaan SS S RR TS STS
G @G B @ @
1 Saya merasa senang dengan pelatihan yang diberikan karena saya 22 1 2 0 0

dapat membuat desain materi yang menarik untuk presentasi tugas
sekolah yang diberikan Bapak/lbu Guru

2  Sekarang saya lebih mengetahui bahwa selain untuk mendesain 21 2 1 0 0
poster, Aplikasi Canva juga dapat digunakan untuk mendesain
materi presentasi

3 Sekarang saya lebih mengenal fitur-fitur yang disediakan oleh 22 1 2 0 0
aplikasi Canva untuk membuat desain materi presentasi

4  Sayasudah dapat menggunakan Aplikasi Canva dengan baik untuk 23 2 0 0 0
membuat desain materi presentasi

5 Setelah saya mengetahui dan bisa menggunakan Aplikasi Canva, 22 1 2 0 0
saya akan terus bersemangat memperkenalkan dan mengajarkan
cara mendesain materi presentasi kepada teman-teman saya

6  Setelah ikut serta dalam pelatihan ini, sekarang saya merasa lebih 20 1 4 0 0
percaya diri dalam membuat desain materi presentasi menggunakan
Aplikasi Canva

Total nilai 130 6 12 0 0

Hasil dari evaluasi ini memberikan pemahaman yang lebih dalam mengenai keberhasilan kegiatan,
potensi perbaikan, serta kebutuhan yang mungkin perlu diprioritaskan di masa depan. Dari hasil perhitungan
nilai evaluasi yang dilakukan melalui kuesioner dan diisi oleh 25 siswa. Daftar pertanyaan kuisioner serta
hasil rekapitulasi jawaban evaluasi dapat dilihat pada Tabel 1. Dari rekapitulasi jawaban peserta selanjutnya
menghitung jumlah skor tiap skala dengan rumus Total Nilai skala= Total jumlah responden x Angka skor
setiap jawaban sehingga didapatkan hasil 718 yang dapat dilihat pada Tabel 1 dan Tabel 2.

Tabel 2 Menetukan total nilai skor setiap skala

Kategori skala Jumlah Skor
Sangat Setuju (SS) 5x 130 =650
Setuju (S) 4x 6 =32
Ragu ragu (RR) 3x12=36
Tidak Setuju (ST) 2x0=0
Sangat tidak setuju (STS) 1x0=0
Total skor skala 718
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Selanjutnya untuk mendaptakan nilai akhir dilakukan perhitungan untuk menentukan nilai Y sebagai
pembagi menggunakan rumus Y = (skor tertinggi *Jumlah responden * jumlah pertanyaan) maka hasilnya
750. Kemudian terakhir perhitungan menggunakan skala liker dengan rumus (total skor skala * 100% )/Y
sehingga didapatkan hasil perhitungan evaluasi keberhasilan dari sebelum pelatihan dan sesudah dilakukan
Pelatihan Canva Pembuatan Desain Poster dan Materi Presenstasi Pada Siswa SMP didapatkan peningkatan
pengetahuan dan keterampilan siswa pada bidang desain menggunakan aplikasi Canva sebesar 86.67 %.

Nk
11 Tonf g

o
i iy

. I [ Bt J e VS
Gambar 6. Penyerahan sertifikat peserta pelatihan dan Dokumentasi foto bersama peserta pelatihan

Dengan demikian, evaluasi melalui kuesioner menjadi alat yang sangat berguna dalam
menginformasikan pengambilan keputusan terkait pengembangan dan perbaikan program di SMP Negeri 2
Ngabang. Sebagai penutup seluruh rangkaian kegiatan PKM Jurusan Sistem informasi dilakukan
penyerahan sertifikat kepada siswa-siswi SMP Negeri 2 Ngabang serta foto bersama sebagai bentuk
dokumentasi kegiatan yang dapat dilihat pada Gambar 6.

4, KESIMPULAN

Kegiatan PKM "Pelatihan Canva Pembuatan Desain Poster dan Materi Presentasi” di SMP Negeri 2
Ngabang adalah langkah yang signifikan dalam memperkaya pengalaman belajar siswa dalam bidang desain
grafis dan keterampilan presentasi. Melalui pendekatan interaktif dan terstruktur, para siswa tidak hanya
diberikan pemahaman yang solid tentang penggunaan platform Canva, tetapi juga didorong untuk
mengaplikasikan pengetahuan mereka dalam membuat karya desain yang kreatif dan materi presentasi yang
menarik. Dengan demikian, kegiatan ini bertujuan untuk memberdayakan siswa dengan keterampilan yang
relevan dan dibutuhkan di dunia digital saat ini. Berdasarkan hasil perbandingan kuisioner keberhasilan dari
sebelum pelatihan dan sesudah dilakukan Pelatihan Canva Pembuatan Desain Poster dan Materi Presenstasi
Pada Siswa SMP didapatkan peningkatan pengetahuan dan keterampilan siswa pada bidang desain
menggunakan aplikasi Canva sebesar 86.67 %.

Rekomendasi untuk kegiatan PKM "Pelatihan Canva Pembuatan Desain Poster dan Materi Presentasi"
di SMP Negeri 2 Ngabang adalah untuk menjalin kemitraan dengan industri kreatif lokal atau lembaga
pendidikan terkait guna memberikan kesempatan kepada siswa untuk mendapatkan wawasan praktis dan
mentoring langsung dari para profesional dalam desain grafis dan presentasi. Kolaborasi semacam ini dapat
memberikan siswa pengalaman yang lebih mendalam, memperluas jaringan mereka, dan mempersiapkan
mereka dengan lebih baik untuk tantangan dan peluang di masa depan.
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